
Developpement d’IA su JAVA
utilisation d’une interface graphique

DANS CE PROJET,  J ’A I  PU ABORDER LES PREMIERS PRINCIPE DES IAS DE
JEU. IL  À FALLU REFLECHIR À DIFFÉRENTES STRATÉGIES SUR LESQUELES L ’ IA

DOIT SE BASER. PRIVILEGIER L ’ATTAQUE OU PRIVILÉGIER LA DÉFENSE

PROJET EFFECTUÉ EN GROUPE


